Visual C# - Gorsel Programlama — Il Ornek Sorular ve Cevaplar

Soru-—1:
| Yandaki sekilde 3 tane Textbox ve bir
hed ..

- Form1 Ii”_“i_ﬁi adet buton mevcuttur. Ustlinde hesapla
yazan button1 isimli butona basildigin da
textbox1 ve textbox2 deki degeri toplayip

- = textbox 3 e yazan programi yaziniz.
Hesapla
Cevap-1:

Hesaplama islemi butona basinca gergeklestigi icin buttonl isimli butonun “click” yani tiklanma
eventine yapilacak islemler yazilmali. Bu dokiimandaki 6rnekleri ¢dzersek tim programi degil de
sadece gerekli eventlere ait metotlari yazacagiz.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
//textboxlarin i¢indeki degerleri toplamak i¢in sayiya ¢eviriyoruz
int sayil = Convert.ToInt32(textBoxl.Text);
int sayi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text);
//topladigimiz degeri textbox3’ e atiyoruz.
textBox3.Text = (sayil + sayi2).ToString();
¥
Soru—2:

= ™

o7  Form1 [+ @] 3]
omi =y —- Yandaki sekilde 1 tane Textbox,1 tane

| Combobox ve bir adet buton mevcuttur.
Ustiinde Ekle yazan button1 isimli butona
basildigin da textbox1 deki degeri Combobox a
! ekleyen yazan programi yaziniz.

Cevap - 2:

Eklem islemi butona basinca gergeklestigi icin button1 isimli butonun “click” yani tiklanma eventine
yapilacak islemler yazilmal

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
}

comboBox1.Items.Add(textBox1l.Text);
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Soru - 3:

-

Yandaki sekilde 2 tane listbox 4 adet
E L — —- buton vardir.Ustlinde “>” isareti olan
[Ackcars listBox2 butona basilinca listbox1 deki segilen
E:nht:ui > deger listbox 2 ekleyecek ve listbox1 deki
alya

secilen deger silinecek.Ustlinde ”<” isareti
olan butona basinca da biraz 6nceki

>> islemin tersini yapacak.Ustiinde “>>”

<<

isareti olan butona basinca listbox1 deki
bitlin elemanlari listbox 2 ye ekleyip
listbox 1 dekileri silen programi yaziniz.

Hata vermemesi i¢in try-catch bloklarini

kullaninizi.
Cevap - 3:

Butonlara basilma olayi butonun click eventi oldugu icin click eventleri i¢in olusturulmus metodlara

asagidaki kodlar yazilir.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
try
{
listBox2.Items.Add(listBox1.SelectedItem);
//se¢ilen elemani listbox 2 ye ekler
listBox1.Items.RemoveAt(listBox1l.SelectedIndex);
//sec¢ilen elemani siler
¥
catch
{
MessageBox.Show("Listbox1l den Herhangi bir deger se¢ilmedi");
}
}
private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
listBox1.Items.Add(listBox2.SelectedItem);
listBox2.Items.RemoveAt(listBox2.SelectedIndex);
¥
catch
{
MessageBox.Show("Listbox2 den Herhangi bir deger se¢ilmedi");
}
}
private void button3_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
for (int i = @; i < listBoxl.Items.Count; i++)
{
listBox2.Items.Add(listBox1l.Items[i]);
//1listbox1 in "i" index 1li elemanini listbox 2 ye ekler
}
listBox1.Items.Clear();//butiin elemanlari temizler
}
catch
{
}
}
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private void button4_Click(object sender, EventArgs e)

{

Soru —4:

listBox2.Items.Clear();

for (int i = @; i < listBox2.Items.Count; i++)

listBox1.Items.Add(listBox2.Items[i]);

Gorinim —1:

Gorinim -2 :

Yandaki sekilde program agildigindaki programin
ilk hali Gérinim-1 deki sekildedir.2 tane buton,
1 tane textbox ve 2 tane de label mevcuttur.Ve
baslat butonu harig diger kontroller pasif
durumdadir.Baslat butonuna tikladigin bir sayi
Uretilecek ve kullanici textbox a girdigi degerlerle
tutulan saylyl tahmin etmeye
calisacak.Kullanicinin 5 hakki olacak eger bulursa
“Tebrikler bildiniz.Yeni Oyun ic¢in baslat
diigmesine Tiklayin...

" diye uyari verecek ve baslat butonuna tekrar
basilirsa oyun tekrar baslayacak.Eger kullanici
yanlis tahmin ederse hakki bir disecek ve
labellarda ki deger de bir azalacak.5 hakki
dolarsa “Oyunu kaybettiniz...Yeni Oyun
i¢in baslat digmesine Tiklayin...

" diye uyari verecek ve kullanici baslat butonuna
basarsa tekrar oyun baslayacak.Programi yaziniz.
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Cevap —4:

Asagida programin kodlari mevcuttur.Eger Visual Studio 2010 ile hazirlanmis 6rnek projeyi indirmek
istiyorsaniz. Ornek4 igin

http://www.ekremkilinc.com/DersNotu/VisualCsharpOrnekler/Ornek4.zip

int rastgelesayi;
int hak;
// global tanimliyoruz ki bitiin programda ge¢erli olsun
private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
{
textBox1l.Enabled = true;
buttonl.Enabled = true;
labell.Enabled = true;
label2.Enabled = true;
label2.Text = "5";
hak = 5;
Random rnd = new Random();
rastgelesayi = rnd.Next(1, 25);

}

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
if (rastgelesayi == Convert.ToInt32(textBox1l.Text))
{
MessageBox.Show("Tebrikler bildiniz.Yeni Oyun i¢in baslat
diigmesine Tiklayin...");

}

else

{
hak--;
if (hak <= 0)
{

label2.Text = "0";
MessageBox.Show("Oyunu kaybettiniz...Yeni Oyun i¢in baslat
diigmesine Tiklayin...");

}
else
{
label2.Text = hak.ToString();
}
}
}
catch
{
MessageBox.Show("Llitfen dogru deger giriniz...");
}
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o Form1 - 8% Yandaki programda ustiinde “H” yazan
Tw ' buton koordinatlari (0,0) ile (250,250)
arasinda hareket edebilmektedir.Yan
tarafta ise 1 textbox ve 5 adet buton
vardir.”<” isaretli butona basinca
sola,”>" isaretli butona basinca saga,”
< ][ R = N” isaretli butona basinca yukari ve “V”
v isaretli butona basinca ise asagiya textb
ox In icindeki deger kadar hareket
etmektedir.”H” butonu (0,0)
koordinatlari altina inemez ve (250,250)
Ustline gtkamaz.Eger textbox a deger
girilmezse yada hatali deger girilirse
uyari verecek.Eger R butonuna basllirsa
“H” butonu rastgele bir yere
konumlanacak. Programi yaziniz.

Cevap - 5:

Asagida programin kodlari mevcuttur.Eger Visual Studio 2010 ile hazirlanmis 6rnek projeyi indirmek
istiyorsaniz. Ornek5 igin

http://www.ekremkilinc.com/DersNotu/VisualCsharpOrnekler/Ornek5.zip

private void btnY_Click(object sender, EventArgs e)

{
try
{
int ilerleme = Convert.ToInt32(textBox1l.Text);
btnH.Location = new Point(btnH.Location.X, btnH.Location.Y -
ilerleme);
if (btnH.Location.Y < 9)
{
btnH.Location = new Point(btnH.Location.X, 0);
}
¥
catch
{
MessageBox.Show("Litfen TextBox a deger giriniz...");
¥
}
private void btnA_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{

int ilerleme = Convert.ToInt32(textBox1l.Text);

btnH.Location = new Point(btnH.Location.X, btnH.Location.Y +
ilerleme);

if (btnH.Location.Y > 250)

{
}

btnH.Location = new Point(btnH.Location.X, 250);
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}

catch
{
MessageBox.Show("Lltfen TextBox a deger giriniz...");
}
¥
private void btnSag_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{

int ilerleme = Convert.ToInt32(textBox1l.Text);

btnH.Location = new Point(btnH.Location.X + ilerleme,
btnH.Location.Y);

if (btnH.Location.X > 250)

{
btnH.Location = new Point(250, btnH.Location.Y);
¥
}
catch
{
MessageBox.Show("Litfen TextBox a deger giriniz...");
¥
}
private void btnSol_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{

int ilerleme = Convert.ToInt32(textBox1l.Text);

btnH.Location = new Point(btnH.Location.X - ilerleme,
btnH.Location.Y);

if (btnH.Location.X < 0)

{
btnH.Location = new Point(@, btnH.Location.Y);
}
¥
catch
{
MessageBox.Show("Llitfen TextBox a deger giriniz...");
}
b
private void button5_Click(object sender, EventArgs e)
{
Random rnd = new Random();
btnH.Location = new Point(rnd.Next(@®, 250), rnd.Next(@, 250));
¥
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Cevap - 6:

Yandaki programda basit bir hesap islemi
yapilmaktadir.Ustiinde “Hesapla” yazan
butona basilinca 3 adet checkboxin
durumuna gore sonucu listbox a ekleyen
programi yaziniz.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{

int s1, s2, sonuc;

sl = Convert.ToInt32(textBoxl.Text);
s2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text);
if (checkBox1.Checked==true)

{

sonuc = sl + s2;

listBox1.Items.Add(sl + "+" + s2 + "=" + sonuc);
}
else if (checkBox2.Checked==true)
{

sonuc = sl - s2;

listBox1.Items.Add(sl1l + "-" + s2 + "=" + sonuc);
¥
else
{

sonuc = sl * s2;

listBox1.Items.Add(sl + "*" + s2 + "=" + sonuc);
}

www.ekremkilinc.com



